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1. 소셜앱이란?



어디?

모해?

정말?

…

Time & Place

Relationship

Propagation



팜빌, 위룰,등등.. 징가 이야기도 하고,
요즘 업계 움직임 이야기도 하고..It’s just life...









그런데.. 가끔 소셜 기반의 앱을 즐기다 보면,





2. 네이버소셜앱





설치형 유료 앱 개발 가능

Image-from : http://www.flickr.com/photos/purplelime/4703543354/





3. 네이버앱팩토리



http://appfactory.naver.com

















OSML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Module>

<ModulePrefs title=“Hello World">
<Require feature="opensocial-0.9"/>
<Require feature="osapi" />
<Require feature="flash" />

</ModulePrefs>
<Content type="html" view="canvas">

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Module>

<ModulePrefs title=“Hello World">
<Require feature="opensocial-0.9"/>
<Require feature="osapi" />
<Require feature="flash" />

</ModulePrefs>
<Content type="html" view="canvas">



OpenSocial 0.9



HTML, Javascript 그리고 일반적인 웹 기반 기술



4. 네이버앱스토어









http://app.cafe.naver.com/multitest


소셜앱은 얼마나 많이 이용될까?
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2,000,000
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http://www.flickr.com/photos/cristiano_
betta/2909483129/

Image-from : http://www.flickr.com/photos/cristiano_betta/2909483129/



5. 개발자지원정책



70 : 30

Image-from : http://www.flickr.com/photos/jeff-bauche/2230236391/



AD sales
&
Promotion

Image-from : http://www.flickr.com/photos/dreamer7112/3694903872/



infrastructure

Image-from :http://www.flickr.com/photos/ronniegarcia/89655730/



소셜 앱 1개당 최대 5대의 서버 지원

CDN(Content Delivery Network) 지원



Investment

Image-from:http://www.flickr.com/photos/13475784@N07/1764702488/



소셜 앱 공모전 실시

정기적으로

1등(1개), 2등(2개) 선발

앱스토어
베스트 앱 선정

전체 (1개), 게임(3개), 게임 외(3개)



게임물등급 심의 대행

개발자를 위한 네이버 앱팩토리 공식 카페 운영



API 테스트와
예제 코드를 제공해주는

개발 가이드 앱 제공

SDK 제공 예정



6. 앱개발핵심체크리스트



PERSONA



블로그

카페 A

카페 B

미투데이

1001

2004

5001 4005…



GUEST VIEW



오너가 아니라면, 방문자입니다.

일반적으로 방문자는 다섯 가지로 존재할 수 있습니다.

1. 친구 관계이며, 앱을 설치 하지 않은 뷰어
2. 친구관계이며, 앱을 설치한 뷰어
3. 친구가 아니고 앱을 설치한 뷰어
4. 친구가 아니고 앱을 설치하지 않은 뷰어
5. 비로그인 사용자



SIGNED REQUEST



var params = {};

params[gadgets.io.RequestParameters.AUTHORIZATION] =  
gadgets.io.AuthorizationType.SIGNED;

params[gadgets.io.RequestParameters.CONTENT_TYPE] = 
gadgets.io.ContentType.TEXT;

params[gadgets.io.RequestParameters.METHOD] = 
gadgets.io.MethodType.POST;

var postdata = { TEST_PARAM: "testValue"};

params[gadgets.io.RequestParameters.POST_DATA]=
gadgets.io.encodeValues(postdata);

gadgets.io.makeRequest(“http://url " , callback,  params);



결제 단계는 끝까지 확인한다.





여러분의
많은참여기다리겠습니다.!


