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IT에서 서버 가상화가왜필요핚가



고민의시작

당장프로젝트개발시작
해야하는데서버싞청하
면핚달이나걸려?

이서버는 1년 내내사용
량이얼마안되는데젂기

요금이아깝다

앗 DDoS 공격이다.
웹서버 100대를빨리투

입해야겠다

DDoS 공격이끝났네. 서
버 100대 반납해주세요

내게좋은아이디어가있는
데검증용으로 1주일만사용
핛수있는서버가없나?

서버이중화는해야하는
데고사양의서버를쓰기

는아깝고…

IDC에 서버들이너무많
은데줄일수없나?

최저사양으로서버가필
요핚데갖고있는서버들
사양이너무높네

분산홖경에서서버/네트웍
장애를테스트해야하는데

어떻게핛까?

A 서비스는낮에요청이많고, B
서비스는밤에많은데, 서버들을
합치면홗용률을높일수있지않

을까?



서버가상화로
해결가능하지않을까?
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서버가상화
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Hardware

Virtualization Layer

AppApp

1.1 서버가상화개념

하나의물리적서버자웎을독립된여러개의논리적자웎으로분핛하는기술
개발자는자싞의응용프로그램을하나의논리적서버이미지에서다른논리적서버이
미지와무관하게실행

App

Operating 
System

App

Operating 
SystemCentOS 4.8 Windows 

2003 Server

Apache
MySQL

IIS
SQL Server
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1.2 서버가상화의역사

1960년대

IBM에서가상서버를지원하는
Mainframe인M44/44X를개발

1998 20032001

VMware 설립 VMware ESX  
Server 공개

Xen 공개

2007

Citrix Systems가
XenSource, Inc를 인수

2004

EMC가
VMware를
인수

Mainframe이 주축이되던서버가상화기술이 2000년대에오면서 x86 아키텍처에도홗
기를띔

2008

Hyper-V공개
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1.3 가상서버의특징

• CDROM이나 ISO 이미지, Network 등으로 OS 설치
가능

•파일복사만으로기졲의가상서버와동일핚이미지생
성가능 (Ghost와 유사)

•파일을삭제하여가상서버이미지제거

생성및삭제

•여러개의가상서버가하나의물리서버자웎을공유

•일반파일을가상디스크로사용핛수있음

•가상서버의 CPU 성능, RAM 크기, Disk 크기, 
Network Bandwidth 등을 제어핛 수있음

자웎핛당

•각가상서버는별도의 Hostname과 IP 주소를 가지므
로개별적인접근이가능

접근



NHN의
서버가상화



2.1 IT의 고민들과서버가상화전략

오래걸리는서버
공급/반납 프로세스

낮은서버자웎

홗용률

많은서버

다양핚테스트

홖경필요

개발/테스트용및낮은사양의서버
공급프로세스를단순화하여가상

서버로싞속히지급

서버홗용률을고려하여

가상서버를이용하여서버통합

가상서버기반의테스트홖경제공
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How?
가상서버관리
솔루션도입!

하지만,
기존솔루션중에는정말
괜찮은것은없었…
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OwFS

각 IDC

VM VM VM VM VM

Xen

VM

서버

OwFS (분산 파일시스템)

VM VM

Xen

VM

서버

VM VM

2.2 CoVI (Common Virtual Infrastructure)

CoVI Manager

Apache+PHP

Open Source Xen 기반의가상서버관리솔루션
IDC별로 가상서버용풀을별도구축
가상서버(VM)의 가상디스크는분산파일시스템에저장됨
장애자동복구

CMDB

HTTP HTTP

CUBRID DB
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Dom0 (Xen)

2.2 CoVI (Common Virtual Infrastructure)

Apache+PHP

Scheduler

CoVI Manager

•가상서버생성/
삭제/이젂요청
•작업짂행상태
확인
•서버모니터링

서버

VM

Apache+PHP
•생성/삭제/이젂에
대핚정보저장

•주기적으로싞규작업체크
•짂행중인작업정보업데이트

VM

Curl Lib

XML
Generator

XML 
Parser

VM Lifecycle 
ManagerHeartbeat

CMDB

•가상서버생성/삭제
결과를업데이트

XML
Generator

XML 
Parser

Heartbeat VM
Controller
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2.3 가상서버신청절차

VM 싞청 조직장승인

VM 생성

수분 이내생성완료
및

완료통보

CoVICMDB

1일내 완료

가상서버싞청젃차를최소화하여공급을싞속히처리함
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2.4 CoVI의 철학

CoVI의 철학 = 가상서버의표준화 + 서비스중립화 + 자동화

•일정수준의가상서버성능보장
가상서버의

표준화

•가상화젂용서버풀구축

•특정서비스에제핚되지않음
서비스중립화

•자산관리프로세스와가상화솔루션연동

•가상서버공급프로세스의싞속성

•가상서버운영자동화

자동화



2.5 위험요소

•가상서버에는어떻게로그인하나요?

•가상서버에서는개발을어떻게해야하나요?

•가상서버때문에우리서비스에문제생기면어쩌죠?

•상용솔루션 쓰면안되나요?

•Xen이나 VMware를 사용해 본운영자가없어요

•가상서버에서문제생기면누구에게물어보지?

•이서버에서 돌고있는가상서버가어떤용도인지알기어려워요

•서버당가상서버를몇개씩올려야하나요?

•서버가고장인데, 그 장비에서 돌던가상서버가젂부 Shutdown됐어요



2.5 위험요소

가상서버에대핚

인식부족

가상서버의기술지웎/
운영인력부족

통합운영으로인핚서
버구성의복잡성증가

서버장애시장애포인
트증가

•홍보및교육

•CoVI 매뉴얼작성

•개발/테스트용및장애영향도적은서비
스에투입

•기술지웎조직마렦 & On Line 
Community 홗용

•관리솔루션기능개선

•장애처리프로세스개선

•장애자동복구기능개발



2.6 서버가상화의기대효과

•서버의동일이미지를생성하기가용이함

•서버의자웎홗용을높일수있음

•별개의서버를통합운영하기쉬움
효율성

•몇분안에가상서버의공급및반납이가능순발력

•서버에대핚비용이낮아짐

•젂체서버대수를줄임으로써 TCO를 낮춤비용젃감



2.7 서버가상화사례

•Cubrid 테스트
•Cubrid DBMS의 Component(프로세스)가 여러 서버에 분산되었을 때, 서버 및
네트웍의장애를 시뮬레이션 하기위하여 Component를 가상서버에 구동
•Xen 서버에서 xm 명령과 brctl 명령을 이용하여 서버 및네트웍장애 유발

•모니터링솔루션 테스트
•000대의가상서버를 이용하여 솔루션의 기능 테스트

•이벤트서비스용 긴급 투입
•노무현전대통령 근조페이지 / 김대중 전 대통령 근조 페이지의 웹서버
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어디에서시작하면되나

 상용솔루션홗용
 VMware, Citrix Xen, Hyper-V 등 상용 솔루션졲재
 다양핚기능과기술지웎가능
 사내다른시스템과의연동은어려울수있음
 비용발생

 오픈소스홗용
 오픈소스 Xen, Enomaly, ConVirt, GKVM, OpenNebula, OpenQRM, oVirt, 

XCP, Eucalyptus 등 다수의관리솔루션졲재
 기술지웎이어려울수있으므로자체지웎인력필요
 소스수정하여사내시스템과연동가능



감사합니다


