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리액트 왕국 상태 관리의 역사
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제 2 장 
리코일의 탄생
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Rising of Recoil

- 페이스북이 2020. 5. React EU에서 발표 

- React를 "더 잘" 지원할 목적으로 작성 

- Data-flow Graph 

- React Hooks로만 사용할 수 있음 

- 주요 개념 

  아톰(atom) : 데이터 조각 

  셀렉터(selector): 

    1. 아톰에서 파생된 데이터 조각 

    2. 데이터를 반환하는 순수 함수



제 3 장 
예제로 배워보는 리코일



Learning by Examples

예제 1. 심플 카운터 
  아래 보일러 플레이트를 포크해서 사용하세요. 

  둘 중 아무거나 사용하셔도 됩니다. 

  https://bit.ly/348ooYD 

  https://codesandbox.io/s/recoil-boilerplate-ne6h4 

 1분 후에 시작합니다.



Learning by Examples

예제 1. 심플 카운터 
   - App.jsx 파일에 <RecoilRoot>를 추가합니다.



Learning by Examples

예제 1. 심플 카운터 
   - Counter.jsx 파일을 만들고 빈 Counter 컴포넌트를 작성합니다. 

   - App.jsx 파일에 Counter 컴포넌트를 추가합니다.



Learning by Examples

예제 1. 심플 카운터 
   - Counter.jsx에 count 상태 아톰을 선언합니다.



Learning by Examples

예제 1. 심플 카운터 
   - count 아톰을 사용하기 위해 useRecoilState 훅을 호출합니다.



Learning by Examples

예제 1. 심플 카운터 
   - 화면에 카운터를 표시하고 카운터를 증가/감소하는 버튼을 추가한다.



Learning by Examples

예제 1. 심플 카운터

Redux와는 어떻게 다른거지??

- Recoil 버전: https://codesandbox.io/s/recoil-counter-8y3cn 

- Redux 버전: https://codesandbox.io/s/redux-counter-ie750



Learning by Examples

예제 1. 심플 카운터 
   - Redux와 비교하면 코드의 양이 확연히 다른 것을 알 수 있다.

with Recoil
with Redux



Learning by Examples

예제 1. 심플 카운터 
   - 코드를 보면 Recoil이 조금 더 직관적이다.

with Recoil with Redux



Learning by Examples

예제 2. 심플 카운터 + 홀짝 셀렉터 
  - 아까 만든 예제를 조금 수정할 겁니다. 

  - 셀렉터(selector)에 대해 복습 

    1. 아톰에서 파생된 데이터 조각 

    2. 데이터를 반환하는 순수 함수



Learning by Examples

예제 2. 심플 카운터 + 홀짝 셀렉터 
  - oddEven 셀렉터를 countState 아톰 아래에 작성해줍니다.



Learning by Examples

예제 2. 심플 카운터 + 홀짝 셀렉터 
  - Read-only 데이터에 사용하는 Hook이 따로 있다. 
  - atom과 selector는 구분없이 동일한 Hooks를 사용해서 다룬다.



Learning by Examples

예제 3. 서버 API 연동 
  - 서버에서 랜덤한 고양이 사진 주소를 가져와서 표시하는 애플리케이션 

  - fetch()와 React.Suspense 기능을 사용합니다. 

  - 타이핑을 줄이기 위해 아래 샌드박스를 포크하세요. 

      https://codesandbox.io/s/random-cat-dy2ul
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예제 3. 서버 API 연동 
  - <RecoilRoot>를 <App>에 추가했습니다. 

  - state.js 파일을 만들고 randomCat이라는 selector를 만들었습니다.
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  - 지금까지는 에러가 나는 게 정상입니다.
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예제 3. 서버 API 연동 
  - RandomCat 컴포넌트를 React.Suspense로 감싸줍니다. 

  - fallback prop에는 기다리는 동안 보여줄 컴포넌트를 전달합니다.
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Learning by Examples

예제 3. 서버 API 연동 
  - React.Suspense 없이 사용하는 방법을 배워봅니다. 

  - 일단 12라인, 14라인의 React.Suspense 부분을 지워주세요.



Learning by Examples

예제 3. 서버 API 연동 
  - useRecoilValue을 useRecoilValueLoadable로 바꿉니다. 

  - use...Loadable 훅은 Loadable 객체를 반환합니다. 

  - Loadable 객체는... 

     .state 프로퍼티를 통해 상태를 확인하고 

     .contents 프로퍼티를 통해 실제 콘텐츠를 가져올 수 있습니다. 

  - Loadable.state는 "hasValue", "loading", "hasError" 셋 중 하나 문자열 값

(여기서는 사진 URL)



Learning by Examples

예제 3. 서버 API 연동



Learning by Examples

예제 3. 서버 API 연동 - MobX 예제



Learning by Examples

예제 4. 살짝 더 복잡한 서버 API 연동 
  - 검색어를 입력하면 해당 애니메이션의 목록을 표시하는 애플리케이션 

  - 검색어에 따른 결과를 캐시합니다. 

  - 컴포넌트와 스테이트의 폴더를 분리했습니다. 

  - 아래 샌드박스를 포크하세요. 

     https://codesandbox.io/s/anime-search-m9zcc



Learning by Examples

예제 4. 살짝 더 복잡한 서버 API 연동 
  - <AnimeList>는 비동기 데이터를 가져오는 animeList 셀렉터를 사용합니다. 

  - 개별 아이템은 stateless 컴포넌트인 <AnimeItem>이 렌더링합니다.



Learning by Examples

예제 4. 살짝 더 복잡한 서버 API 연동 
  - <AnimeList>를 <Suspense>로 감쌌습니다.



Learning by Examples

예제 4. 살짝 더 복잡한 서버 API 연동 
  - state/index.js 파일에 아톰과 셀렉터를 각각 하나씩 선언했습니다.



Learning by Examples

예제 4. 살짝 더 복잡한 서버 API 연동 
  - state/index.js 파일에 아톰과 셀렉터를 각각 하나씩 선언했습니다.

사용한 아톰에 자동으로 의존성이 걸림



Learning by Examples

예제 4. 살짝 더 복잡한 서버 API 연동 
  - state/index.js 파일에 아톰과 셀렉터를 각각 하나씩 선언했습니다.



Summary

Recoil의 장점 
  - React와 굉장히 잘 연계됩니다. 

  - 사용법이 직관적이고 단순합니다. 

Recoil의 단점 
  - Hooks를 통해서만 사용할 수 있습니다. 

  - 프로덕션 레벨에서 사용하기엔 아직 약간의 부담이 있습니다. 

  - 현재는 디버깅 도구의 지원이 미미합니다.



Q & A



감사합니다


