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GraphQL이가져온
에어비앤비프론트엔드기술의변천사

REST서비스에서 GraphQL기반 UI설계하기



Today’s Discussion

1.0 과거: 이전에어비앤비프론트엔드시스템과문제점
2.0 도입과정: REST서비스를유지하며 GraphQL로이전
3.0 현재: GraphQL이바꿔놓은개발환경
4.0 미래: 에어비앤비가꿈꾸는프론트엔드개발환경



Airbnb Legacy System



거대한모노리틱아키텍쳐

지난 10여년간에어비앤비는…

monorail



프론트엔드구조도

전형적인 MVC구조

- Modal: ActiveModel 형태
- Controller: 라우팅설정을통해관리

routes

web clients

html/js/css

Data
Model

View

/rooms

Controller

monorail



프론트엔드구조도

전형적인 MVC구조

- View: JS번들을사용

routes

web clients

html/js/css

Data
Model

View

webpack

/rooms

Controller

monorail



백엔드구조도

Ruby 기반 REST 서비스

- Controller: 서비스맵핑
- Data Model: 데이터수집/처리
- Parser/Presenter/Policy Checker:
데이터추출및권한관리

routes

web/native

Data
Model

Controller

monorail

json/api/v2/…

Policy
Checker
Parser

Presenter



프론트엔드에서 API연동과정

REST 서비스와연동하도록
API호출함수를제작하여사용

- CRUD 연동과정을함수로맵핑

import { APIHost } from '@irbnb/api-resource';

const monorail = new APIHost({

url: '/api/v2',

});

+ const userResource = monorail.resource('users');

// Calls /users with method: GET

userResource.collection();

// Calls /users/123 with method: GET

userResource.get(123);

// Calls /users with method: POST

userResource.create({}, {

full_name: 'Jordan'

});

// Calls /users/1234 with method: DELETE

userResource.delete(1234);



상태관리라이브러리

Redux를사용해 API요청데이터관리

- 미들웨어: 비동기처리(redux-thunk, redux-pack)
- Devtools: 강력한디버깅기능활용



Redux와 API 연동자동화

redux-pack 미들웨어

- 반복적인액션/리듀서코드를미들웨어를
활용하여동일하게처리

function fetchResource() {

return (dispatch) => {

dispatch({ type: 'START' });

Api.get('/resource').then(

data => dispatch({ type: 'SUCCESS', payload: data }),

error => dispatch({ type: 'ERROR', payload: error }),

).finally(

() => dispatch({ type: 'FINISH' })

);

}

}

function fetchResource() {

return {

type: 'REDUX_PACK',

+ promise: Api.get('/resource')

};

}



성장통

2018년에어비앤비

1000+
전체엔지니어링크기

>2 millions
코드의길이

>10k
매일배포되는

PR개수



성장통: 유지보수

코드관리의복잡성증가

- 다수의팀이하나의파일을관리

List Your Space edit

Logging update

Host Calendar edit

GDPR update

Search team edit

Booking team edit

Pricing Models edit

Search Ranking edit(>4,000 lines of code)
@listing_resource.rb



성장통: 통합관리

Redux 코드관리의복잡성증가

- 각각의페이지에서독립적인데이터
스토어를관리하게됨

- 팀이늘어나면서스토어도급속도로
증가하게됨



성장통: 통합관리

Redux 조합의문제점

- SPA로통합하면서각팀별로분리된
스토어를조합하는문제점발생

accounts store
payments store
taxpayer store



성장통: 통합관리

Redux 조합의문제점

- 키충돌방지함수등을제작하여임시방편으로해결

accounts store
payments store
taxpayer store



더이상감당하기힘든상황

장애요인으로인한개발지연

- Rollback 수시로발생



더이상감당하기힘든상황

장애요인으로인한개발지연

- Rollback 수시로발생
- Merge Lockdown, 배포지연
- 빈번한사건사고

(My PR)

(Merge queue)

(CI pipeline)

15h
매주배포서버가
중간되는평균시간



Migrate to Airbnb 2.0



서비스기반아키텍쳐(SOA)로

monorail

Listing
Service



서비스기반아키텍쳐(SOA)로

monorail

Listing
Service

User
Service



서비스기반아키텍쳐(SOA)로

monorail

User
Service

Listing
Service

Reviews
Service



monorail

서비스기반아키텍쳐(SOA)로

API
Gateway

User
Service

Listing
Service

Reviews
Service

Hyperloop

Express
server

cl
ie

nt

html
/js/
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json



Airbnb 💜 Thrift   



Thrift

Strongly typed data object

- 타입을필수로선언하는데이터
오브젝트형태



Thrift IDL (Interface Definition Language)

Thrift IDL이란?
- 서비스기능에대한인터페이스와
데이터타입을정의

- 자동생성된클라이언트코드
- 각기다른언어의서비스끼리

RPC를통해통신가능



Presentation Service Framework

Presentation service framework의용도

- 권한검사
- 인프라설정 (replay, idempotent request)
- 모니터링
- REST서비스맵핑



Thrift IDL 활용예제 – REST

Thrift IDL과 REST서비스와의연동방법

- Annotation을활용하여자동화
- 특정값(rest_verb, rest_path)을활용하여서비스맵핑을자동화



서비스구조도

REST
Gateway

Presentation
Service

Presentation
Service

Presentation
Service

client

User
Service

Listing
Service

Reviews
Service



GraphQL



Why       ?

GraphQL을선택한이유

- 백앤드 <> 프론트엔드사이의강력한타입정의제공
- 원소스멀티플렛폼 (웹, 모바일, 네이티브, 툴등)
- 다양한개발자툴과협업

Graphiql GraphQL Voyager Custom tool



GraphQL의장점

마이크로서비스와 GraphQL의연동이점

- 분리된 REST 서비스호출을한번에처리

3 Calls 1 Call



Presentation Service GraphQL

서비스구조도

REST
Gateway

Presentation
Service

Presentation
Service

Presentation
Service

Legacy client

GraphQL
Gateway

Modern client

/api/:resource
/api/graphql



Thrift IDL 활용예제 – GraphQL

Thrift IDL과 GraphQL서비스와의연동방법

- 추가 annotation을활용하여자동으로 Schema 등록
- graphql-mesh등의오픈소스활용가능



Thrift IDL 시연 github.com/justinpark/graphql-deview-demo



Redux 호환성문제해결책

컴포넌트연동작업
- Container컴포넌트재활용
- Apollo Container에서 GraphQL데이터를
프로퍼티로전달



Redux 호환성문제해결책

기존서비스데이터연동작업
- 기존 REST 데이터를 GraphQL 타입에
맞게변환



GraphQL 보안처리과정

GraphQL 쿼리인증처리

- 요청값에노출된쿼리스키마를보호
- 개발과정중필요쿼리만을미리등록

GraphQL
Gateway

development

registry

Production Queries

Whitelist Hashes

Verified Queries

Registered Hashes



GraphQL 보안처리과정

GraphQL 쿼리인증처리

- 빌드과정중 GraphQL Query를
해쉬값으로변환

- 등록된키값과일치한쿼리만실행
- apollo-server-plugin-operation-registry

GraphQL
Gateway abc123client

hash: abc123

accept
hash: xyz456

reject!



New era of Airbnb 3.0



파편화문제



파편화문제

유사한기능을팀별로반복적으로제작하는문제발생

next
airbnb
product

flights trip
next
airbnb
product



복잡한데이터구조



복잡한데이터구조

Home demand service

Pricing service

Home  service

Payments service

Cancellation service

Coupon service

Reservation  service

Reservation  service



복잡한데이터구조

해결되지않은문제들

- 인터페이스만 GraphQL로변경
- 데이터결과는동일
- 학습장벽, 코드양만증가

Home demand service

Pricing service

Messaging  service

Business travel service

Cancellation service

Reservation  service

Reservation  service



복잡한데이터구조

해결되지않은문제들

- 기술부채: 데이터복잡성은그대로유지



추가작업만늘어날뿐…

특정항목만추출하는것은좋으나호출작업이늘어남

vs



Thinking in GraphQL way



서버기반 UI (Server-driven UI)

서버에정의된메타데이터(metadata)를기반으로
화면을구성하는방법

{
+ title: 'Fees paid at property',
subsections:

+   title: 'Resort fee',
}]

}



서버기반 UI (Server-driven UI)

서버기반 UI의장점

- 하나의정의된메타데이터로
동일한화면구성가능

- 재배치를통해여러플렛폼에서
재사용가능



레이아웃구조
Screen

Section

Section

Section

SectionSection

Section

Section

Layout Layout



UI 구성요소: 메타데이터

Context

- 컨텍스트를통해메타데이터와
컴포넌트정보를관리

참조코드: github.com/justinpark/deview-sdui-demo



UI 구성요소: 컴포넌트맞춤설정

Registry
- 메타데이터정보와컴포넌트를연결
- 서버사이드랜더링과

지연로딩을통해최적화가능

참조코드: github.com/justinpark/deview-sdui-demo



UI 구성요소: 화면구성

Screen component
- 메타데이터의레이아웃을실제

화면에배치하는과정
- 키값으로분리하여

여러플렛폼에적용가능

참조코드: github.com/justinpark/deview-sdui-demo



UI 구성요소: 컴포넌트배치및출력

Layout
- 메타데이터컨텍스트를참조하여 registry에

등록된컴포넌트를출력하는과정

Section
- 지연로딩과정처리

참조코드: github.com/justinpark/deview-sdui-demo



GraphQL 쿼리구조

Union type
- 유니언구조를사용하여
한곳에모든섹션정보를통합

참조코드: github.com/justinpark/deview-sdui-demo



디자인시스템을넘어서



섹션컴포넌트구조

섹션컴포넌트란?
- Section위치에출력되는컴포넌트
- 실제화면일부분의
데이터를정의하는과정

- 쿼리전체가아닌
컴포넌트에필요한조각만
분리하여구성가능

참조코드: github.com/justinpark/deview-sdui-demo



스토리북

Storybook을활용한개발

- 정의된데이터를조합하여
출력가능한여러조건을
미리검증

참조코드: github.com/justinpark/deview-sdui-demo



원소스멀티유즈(One Source Multi Use)
{
+ title: 'Modern Hercules',
subtitle:

+   'Luxe stays in Los Angeles',
}]

}

TitleSection TitleSection

TitleSection

TitleSection



완성된페이지
Screen

Section

Section

Layout Layout



Future of Airbnb 4.0



템플릿

CLI툴을활용한개발과정자동화

- GraphQL로전달받은스키마정보활용
- boilerplate 코드들자동으로생성
- 플렛폼과분리하여제품개발에만집중가능



GraphQL IDL

Thrift기반의구조를 GraphQL 쿼리문법에친화적으로변경



Data�Mocking

기본결과값으로 mockIdentifier에명시된 json파일
을참조

checkout/loggedin.json CheckoutSections/loggedin.json

BannerSection/covid.json



개발중인툴들



개발과정시연



결론
GraphQL이 가져온 기술의 변천사

긍정적인효과들 고민해볼요소들

- 생산성

- 재활용

- 손쉬운 A/B 테스팅

- 개발비용최소화프로토타입

- 모두에게적합하진않음

- 초기학습장벽

- 너무많은설정파일들

- 개발환경투자비용



Q & A



Thank You


