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어서와,�SSR은�처음이지?�
(네이버�블로그�Node.js�기반의�Server-Side�Rendering�적용기)



네이버�블로그�SSR�적용기

왜?�
적용했는가?

무엇을��
준비했는가?

어떻게�
해결했는가?

적용�
효과



1.�네이버�블로그는�왜?��
Node.js�기반의�SSR을�도입하였나?





1.1�블로그의�오늘

2003년부터�시작된��
네이버와�함께�성장한�서비스

17살  
서비스



1.2�17년간�웹�생태계는�어떻게�바뀌었나?

jQuery의�등장

FrontEnd의�대중화의�시작Gmail의�발표

Web�Application�
CSR의�시작

React�
ECMAScript�의�재도약

React의�등장�
FrontEnd�생태계�탄생�
프레임워크�삼국지

Angular.js,�
Backbon.js의�등장

구조화된�프레임워크의�등장

React�와�아이들의�시대

React�업계�표준

2004 2006 2010 2014 ~ 2020

폭발적인�FrontEnd의�성장�

모바일�생태계의�안착



FrontEnd,�BackEnd��
알아야�할�것은�많고…�

대응해야�할�것도�많고…�



사용자의�FrontEnd�요구사항을��
신속하게�처리하기가�어려워짐�

블로그도�
한�사람의�개발자가�해야할�것이�많음

개발자�전문성�하락

서비스�개발도�진행�해야해서…



�1.3�FrontEnd�생산성을�높여보자

전�FrontEnd��
개발자�입니다.

개발�프로세스



�1.4�FrontEnd�개발�프로세스

Infrastructure

페이지�개발�
(JSP/Servlet)

API�
(Java)

Browser

동적인�요소�
(JavaScript)

API는�어떻게�할까요?�

API�인터페이스,페이지에�대한��

커뮤니케이션

FrontEnd�개발자 BackEnd�개발자

HTML�구조는�이렇게�하면�좋을�것�같아요.�

SEO에�노출되려면�HTML에�관련�정보를�넣어야해요.�

접근성�대응을�위해서는�HTML�속성�추가가�필요해요

FE�성능�개선을�해야하는데요.�

HTML�내려줄�때�데이터를�이미지�속성정보가�필요해요.

상품정보는�서버와�클라이언트�둘다�표현이�필요해요�

…

동일�모듈에�대한�개발



�1.4�FrontEnd�개발�프로세스

Infrastructure

페이지�개발�
(JSP/Servlet)

API�
(Java)

Browser

동적인�요소�
(JavaScript)

API는�어떻게�할까요?�

API�인터페이스
FrontEnd�개발자 BackEnd�개발자

Infrastructure

Server�Side��

Rendering



SSR의�이점

- 커뮤니케이션�비용이�감소�
- React�기반의�SSR을�선택함으로써�universal�language의�장점�
- 성장한�React�생태계를�이용

부가적으로�성능

FE�생산성�향상



2.기존�서비스에�영향�없이��
적용하려면�무엇을�해야하지?



어떻게�기존�시스템을��
유지하면서�적용할�수�있을까?



빅뱅�VS�점진적�배포

블럭별,�컴포넌트별�변경�작업

페이지별�변경�작업

2.1�어떻게�기존�시스템을�유지하면서�적용할�것인가?



URL�단위의�점진적�배포

기존�블로그�서버

Node.js�SSR�서버

Reverse�Proxy

FE�전환�
페이지

Yes

No

2.1�어떻게�기존�시스템을�유지하면서�적용할�것인가?



URL�단위의�점진적�배포

기존�블로그�서버

Node.js�SSR�서버

2.1�어떻게�기존�시스템을�유지하면서�적용할�것인가?



2.2�개발�환경은�어떻게�선정했나?

https://reactjs.org/docs/create-a-new-react-app.html#recommended-toolchains

If�you’re�building�a�server-
rendered�website�with�
Node.js,�try�Next.js

React�Recommended�Toolchains



2.2�개발�환경은�어떻게�선정했나?

자체�구축

구분 대상

언어 ES.Next�VS�TypeScript

상태�관리 Redux�vs�Mobx

비동기�미들웨어 Redux-Thunk�vs�Redux-Saga

Node.js�웹�프레임워크 Express��vs�Koa

개발�생산성

투명성

안정성



2.3�Node.js는�Java를�대처할�수�있을까?

세계적으로�검증된�Node.js



2.3�Node.js는�Java를�대처할�수�있을까?

35%�decrease�in�the�average�response�time�for�the�same�page.��
This�resulted�in�the�pages�being�served�200ms�faster�

출처:�Node.js�at�PayPal�(https://medium.com/paypal-engineering/node-js-at-paypal-4e2d1d08ce4f)

https://medium.com/paypal-engineering/node-js-at-paypal-4e2d1d08ce4f




2.4�부하�테스트로�무엇을�얻어야�하는가?

-�서버�환경의�최적의�환경을�찾는�것.�
-�시스템의�가용량을�확인하는�것

Node.js�SSR�서버



2.4�부하�테스트로�무엇을�얻어야�하는가?

Node.js�인스턴스�개수�별�성능�측정치

R
P
S

4,500

4,650

4,800

4,950

5,100

Node.js�인스턴스�개수

30 35 37 40

최대�RPS
평균�RPS

CPU�Core�:�40�개�

Node.js�인스턴스�/�CPU�
0.92�비율에서�최고치

서버의�최적의�환경�찾기



2.4�부하�테스트로�무엇을�얻어야�하는가?

시스템�가용량�찾기

최대�수용할�수�있는�서비스의�RPS�
=�1개의�서버(pod)가�수용할수�있는�최대�RPS�*�n�



2.5�프로라면�준비해야할�운영�준비

에러�대응 롤백�플랜 모니터링





3.SSR�적용시�마주치게�되는�이슈�
어떻게�해결할�것인가?



3.1�Node.js�운영�전략

  try {
    setTimeout(function() {
      throw new Error("Error");
    }, 1000)
  } catch(e) {
    console.log(“잡았다 요놈");

  }

비동기�상황에서의�에러

UncatchedException�이�발생하면서�node.js�인스턴스가�죽음



3.1�Node.js�운영�전략

The�event�should�not�be�used�as�an�equivalent�to�On�Error�Resume�
Next.�Unhandled�exceptions�inherently�mean�that�an�application�is�
in�an�undefined�state.�Attempting�to�resume�application�code�
without�properly�recovering�from�the�exception�can�cause�
additional�unforeseen�and�unpredictable�issues.
https://nodejs.org/api/process.html#process_warning_using_uncaughtexception_correctly

  process.on('uncaughtException', (err, origin) => {})

UncatchedException�이�발생하면�node.js�인스턴스�재시작



3.1�Node.js�운영�전략

죽지않고�튼튼한�서비스�운영이�아닌�

빠르게�살리고�빠르게�죽이기�운영�전략

Transtion이�꼭!�보장되어야하는�서비스에서는�사용하기�어렵다.

조회성,�I/O가�빈번한�도메인에�유리하다.



3.2�메모리�누수�확인하고�해결하기

GC를�통해�Root와�끊어진�node�메모리를�해제



3.2�메모리�누수�확인하고�해결하기

메모리의�계단형�증가



3.2�메모리�누수�확인하고�해결하기

CPU의�계단형�증가



3.2�메모리�누수�확인하고�해결하기

Event�Loop�Delay�시간도�증가. 응답속도도�떨어진다.



3.2�메모리�누수�확인하고�해결하기

메모리�누수�해결하기��

=�계속�증가하면서�잔존하는�객체�찾아�제거하기

참고: https://sculove.github.io/slides/memory/#/



3.2�메모리�누수�확인하고�해결하기

Node�12.0부터�`—heapsnapshot-signal`�옵션을�통해�heap�dump�가능

크롬�브라우저의�memory�
>�Allocation�
instrumentation�on�
timeline�기능으로�찾기



3.2�메모리�누수�확인하고�해결하기



3.3�SSR환경에서�FE�성능

SSR�방식 CSR�방식



3.3�SSR환경에서�FE�성능

전체�로딩�속도�증가� First�Paint는�감소

DomContentLoaded는�증가



3.3�SSR환경에서�FE�성능

2

서버에서�HTML을�만드는�시간�(SSR)1

React�초기화�+�a�(CSR)



3.3�SSR환경에서�FE�성능



  async function prefetch(store, qs) {
    const {groupId} = qs;

    await Promise.all([
      store.dispatch(getFeedList({groupId})),
      store.dispatch(getFeedVideoList({groupId})),
      store.dispatch(getHomeNotice()),
      store.dispatch(getSuggestionBlogNotice()),
      store.dispatch(getOfficialBlogNotice()),
      store.dispatch(getBuddyList())
    ]);
  }

3.3�SSR환경에서�FE�성능

서버에서�처리�

(SSR)

브라우저에서�처리�

(CSR)
동일�요청이라면�SSR이�효과적



3.3�SSR환경에서�FE�성능

SSR!�=�만들어진�페이지가�노출된다는�것!

=�JavaScript�없이도�잘�동작하는�페이지

=�JavaScript�로딩�자체를�load�이후로�보내
도�나쁘지�않다…



3.3�SSR환경에서�FE�성능

SSR�
HTML�+�CSS�
(이미지�+�필수�js�lib)

CSR�
서비스�JS�로딩/실행



3.4�SSR�을�사용하면�생산성이�높다?

Node.js�SSR�서버

1

“추천”�클릭

2

3

브라우저��
히스토리�백�버튼

4



3.4�SSR�을�사용하면�생산성이�높다?

단일�코드로�개발�생산성�향상

- 단일�언어�클라이언트와�서버의�중복�로직�제거

if.�숙련된다면…



4.�적용�후기



UI�설계를�함께�FE와�논의해서�좋았다.�

개발로서�역량을�높일�수�있어서�좋았다.�

BE개발자가�2달�걸릴�일을�FE�개발자가�

1달만에�처리해줘서�좋았다.�

좋았다.�좋았다.�좋았다�

…

4.1�실제로�적용해보니



4.1�실제로�적용해보니

QA 
발생 수 

46.8% 
감소 

QA  
처리 수 

33.29% 
증가

QA 
처리 시간 

32.90% 
감소



Infrastructure

페이지�개발�
(JSP/Servlet)

API�
(Java)

Browser

동적인�요소�
(JavaScript)

Infrastructure

BackEnd�모델

Graph�QL�

FrontEnd�모델

4.2�아쉬운�면도�있었어요.



4.3�저희도�SSR�적용하면�그렇게�될수�있나요?

글쎄요.�



Conway’s�law�

시스템을�설계하는�조직은�
필연적으로�해당�조직의�커
뮤니케이션�구조를�복제한�

산출물을�만든다



기술의�선택은�
현재�상황에�적합한�방법을�
찾는게�가장�중요합니다.



Q�&�A



Thank�You


